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🔊 Zapněte si zvuk

T A B L E T  T R E A S U R E  H U N T  P R A G U E  ·  F I R E M N Í  T E A M B U I L D I N G

Žádný film na koukání – interaktivní POV dobrodružství v srdci Prahy.

Váš tým potká slavné postavy z dějin města, luští hádanky přímo na

místech, kde žily, a závodí o poklad, který čekal sedm století.
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P Ř Í B Ě H

Pátek 13. října 1307
Po celé Evropě jsou templáři pronásledováni. Nejmocnější a

nejtajemnější řád středověku padá – templáři však nesou

ještě jedno poslední tajemství: poklad, který nebyl nikdy

nalezen.

Poklad zůstal na stejném místě – svět kolem něj se ale změnil.

Nikdo nikdy neznal celou trasu. Přesto žili strážci, z nichž

každý spatřil její část.

Váš tým se probouzí v jejich životech, jednom po druhém,

přímo na místech, kde žili. Každá odhalená souvislost zlomí

jednu templářskou pečeť. Zlomte všech jedenáct – a truhla se

otevře.

Templáři vyjíždějí do své poslední noci.

1307 Francouzský templář

1359 Mnich

1410 Princezna

1420 Rytíř

1600 Alchymista

1605 Pekař

1621 Kat

1787 Kulisák

1896 Hudebník

1911 Úředník

1942 Lékař

V A Š E  M I S E

Zlomte jedenáct pečetí
Každý strážce drží jeden kousek trasy. Poslouchejte jejich

příběhy, dívejte se pozorně na město kolem sebe a spojte, co

ostatní přehlédli. K truhle se před ostatními dostane jen tým,

který spolupracuje.

T A J E M S T V Í  T E M P L Á ŘŮ P Ř Í B Ě H



V A Š I  P R Ů V O D C I  P R A H O U

Prahu vyprávějí ti, kdo v ní žili
Hra vás provede nejpozoruhodnějšími místy Prahy – a na každém z nich z dějin vystoupí fascinující postava, která

vás vede. Vypráví napínavé příběhy, ukáže Prahu tak, jak ji v žádném průvodci nenajdete – a dá vašemu týmu

úkol vytvořený přímo pro místo, kde právě stojíte.

Antonín Dvořák

před Rudolfinem · 1896

Jan Hus

káže v Betlémské kapli · 1410

Wolfgang Amadeus Mozart

v noci premiéry Dona Giovanniho · 1787

Hodinářova hádanka

pod orlojem 1420

Franz Kafka

u stolu ve své kanceláři 1911

T A J E M S T V Í  T E M P L Á ŘŮ V A Š I  P R Ů V O D C I



J A K  T O  F U N G U J E

Šest kroků k templářské truhle
1 Složte přísahu

Každý tým dostane tablet připravený ke hře, pojmenuje

své bratrstvo a složí templářskou přísahu. Čas se

rozběhne.

2 Sledujte mapu
Ilustrovaná mapa staré Prahy ukazuje jedenáct

červených voskových pečetí. Tým si sám volí trasu –

nejkratší cesta šetří čas.

3 Probuďte se v minulosti
Na každém místě se otevře interaktivní POV scéna:

vidíte očima člověka, který tu žil, a slavná postava té

doby vám přiblíží dobu a její dějiny.

4 Zlomte pečeť
Každá hádanka je vytvořená pro konkrétní místo –

sochu, desku, budovu. Odpověď se skrývá v tom, co

vidíte kolem sebe; vyřešte ji a pečeť praskne.

5 Závod s časem
Špatné odpovědi stojí minuty, tým, který si neví rady, si

může koupit nápovědu, a každý splněný fotoúkol čas

zkracuje.

6 Otevřete truhlu
Když praskne poslední pečeť, zlatá linie spojí pečeti na

mapě, truhla se otevře a závěrečný film odhalí tajemství.

Z AČÁT E K  H RY  –  S  VAŠ Í M  L O GE M Ú VO D N Í  F I L M PŘ Í S A H A  –  S  VAŠ Í M  L O GE M

Z VO LT E  S I  T R A S U F I L M  N A  K AŽD É M  M Í S TĚ K AŽDÁ  O TÁ Z K A  –  S  VAŠ Í M  L O GE M

YOUR
COMPANY

T A J E M S T V Í  T E M P L Á ŘŮ J A K  T O  F U N G U J E



H Á D A N K Y  A  A R T E F A K T Y

Víc než otázky – hledání pokladu, na
které si sáhnete
Každá pečeť skrývá jiný druh hádanky. Týmy otáčejí, přetahují, otevírají a luští interaktivní templářské artefakty

– každý z nich je spojený se skutečným místem, kde právě stojí.

Mozartův kryptex Alchymistovy váhy Kafkova kniha

Kolo zvěrokruhu Katův žeton Dvořákova partitura

Deska Karla IV. A další…

T A J E M S T V Í  T E M P L Á ŘŮ H Á D A N K Y  A  A R T E F A K T Y



T R A S A

Jedenáct míst. Jedenáct životů.

1 Staroměstské náměstí

Kat · 1621
2 Celetná ulice

Francouzský templář · 1307

3 Rudolfinum

Hudebník · 1896
4 Staronová synagoga

Pekař · 1605

5 Klementinum

Alchymista · 1600
6 Betlémské náměstí

Princezna · 1410

7 Obecní dům

Lékař · 1942
8 Pražský orloj

Rytíř · 1420

9 Stavovské divadlo

Kulisák · 1787
10 Karlův most

Mnich · 1359

11 Haštalská ulice

Úředník · 1911
✠ Templářská truhla

Tam, kde se linie protínají…

Celá trasa se vine historickým srdcem Prahy – pěšky, místy, kolem kterých chodí každý, ale jen málokdo je opravdu vidí.

T A J E M S T V Í  T E M P L Á ŘŮ T R A S A



S M Í C H ,  S O U P E Ř E N Í  A  V Z P O M Í N K Y

Hra, o které bude váš tým mluvit
Jedenáct fotoúkolů

Modré pečeti na mapě skrývají kreativní fotoúkoly. Každý

splněný úkol ubere týmu minuty z času – a naplní album

celého dne.

Fair play, skutečná soutěž

✠ Váš balíček výsledků

Po hře dostanete souhrn s konečným pořadím všech

týmů a všemi fotkami, které každý tým pořídil –

připravené na vyhlášení, do firemního newsletteru nebo

na sociální sítě.

Z Á V Ě R E Č N Ý  C E R T I F I K Á T

Důkaz úspěšně splněné výpravy

Na konci hry dostane každé bratrstvo vlastní Listinu bratrstva – se jménem

týmu, datem, výsledným časem, neúspěšnými pokusy a splněnými

fotoúkoly, zpečetěnou Řádem chrámu.

S logem vaší firmy: certifikát může nést logo vaší firmy – stejně jako

úvodní obrazovky hry a každá otázka na tabletech.

Ideální chvíle pro vítěznou fotku.

V Á Š  D E N  V E  Č T Y Ř E C H  O K A M Ž I C Í C H

✠
Přísaha

Týmy pojmenují své

bratrstvo a dostanou tablety.

⚔
Hledání pokladu

Filmy, hádanky a fotoúkoly

napříč Starým Městem.

♜
Truhla

Poslední pečeť praskne a

závěrečný film odhalí

tajemství.

♛
Vyhlášení

Konečné pořadí, fotky týmů,

ceny a diplomy pro vítěze.

Sťat ho! – nejvtipnější středověká poprava na

Staroměstském náměstí

✠

Královské selfie – první středověké selfie na světě s

Janem Husem

✠

Utečte před golemem! – nejstrašidelnější golem a

nejvyděšenější tým

✠

Proměna – když se kolega promění v obří hmyz✠

Tajná mise – plakát k vlastnímu špionážnímu filmu✠

Čas každého týmu běží od přísahy do poslední pečeti✠

Špatné odpovědi minuty přidávají, fotoúkoly je ubírají✠

Nevíte si rady? Nápověda stojí pár minut – nikdo

nezůstane pozadu

✠

Výsledky a fotky dorazí organizátorovi automaticky✠

Ukázka s logem vzorové firmy

YOUR
COMPANY

T A J E M S T V Í  T E M P L Á ŘŮ F O T K Y  A  V Ý S L E D K Y



V Á Š  G A M E  M A S T E R

O vše se postaráme – vy jen hrajete
Zkušený Game Master provází vaši skupinu od první do poslední minuty: od tabletů v rukou až po ceny pro vítěze.

1 Přiveze tablety
Tablety připravené ke hře pro každý tým, nastavené a

vyzkoušené – vy nemusíte nic chystat.

2 Sestaví týmy
Rozdělí skupinu do týmů a otevře hru zábavným

úvodem plným příběhu.

3 Vysvětlí pravidla
Jasně a stručně, aby každý tým věděl, jak hrát, jak

funguje čas a bodování a jak používat nápovědy.

4 Řídí hru živě
V panelu organizátora sleduje během celé hry každý

tým, od přísahy do poslední pečeti.

5 Moderuje velké finále
Představí výsledky na tabletu s logem vaší firmy a pustí

prezentaci nejlepších fotek týmů ze hry.

6 Korunuje vítěze
Vyhlásí vítězné bratrstvo a předá ceny a diplomy.

V A Š E  Z N A Č K A  V E  H Ř E

Vaše logo – od přísahy až po
vyhlášení vítězů
Na přání se logo vaší firmy objeví na úvodních obrazovkách

hry, u každé otázky, ve výsledcích i na certifikátu každého

týmu.

T A J E M S T V Í  T E M P L Á ŘŮ V Á Š  G A M E  M A S T E R



C E N Í K  A  P R A K T I C K É  I N F O R M A C E

Jednoduché ceny pro každou velikost
týmu
Jeden kompletní teambuildingový program – od přísahy na Staroměstském náměstí až po vyhlášení vítězů.

M A L Á  S K U P I N A

9–15 účastníků

8 490 Kč /skupina

bez DPH

S T Ř E D N Í  S K U P I N A

16–50 účastníků

550 Kč /osoba

bez DPH

V E L K Á  S K U P I N A

51–150 účastníků

490 Kč /osoba

bez DPH · větší skupiny na dotaz

V ceně

Volitelně

S T A R T

Staroměstské náměstí, u pomníku mistra Jana Husa

C Í L

Kdekoli – obvykle v restauraci, kterou si na vyhlášení

zarezervujete

D É L K A

Zhruba 2,5 hodiny včetně vyhlášení vítězů, trasa asi 2,5 km

pěšky

V E L I K O S T  S K U P I N Y

9–150 účastníků v týmech po 5–6 lidech

Zkušený Game Master po celou dobu akce✠

Připravený tablet pro každý tým – funguje plně offline✠

11 interaktivních POV scén, hádanek a fotoúkolů✠

Živé soupeření týmů – kletby, zprávy, soupeři na mapě✠

Čeština a angličtina – smíšené skupiny hrají vedle sebe✠

Průběžné bodování a konečné pořadí všech týmů✠

Ceny a diplomy pro vítěze, certifikát pro každý tým✠

Balíček výsledků: pořadí a všechny fotky týmů✠

Jednoduchá rezervace – ozveme se do 24 hodin✠

Bezplatné zrušení nebo přesun až 24 hodin předem✠

Platba po akci – fakturou, kartou nebo převodem, bez

zálohy

✠

Kvíz o vaší firmě za body navíc✠

Firemní hodnoty zapracované do týmových aktivit✠

Logo vaší firmy ve hře – na úvodních obrazovkách, u každé

otázky a na certifikátech

✠

T A J E M S T V Í  T E M P L Á ŘŮ C E N Í K



P R O Č  T O  F U N G U J E  P R O  V A Š I  F I R M U

Kultura, teambuilding a příběh – vše za
jedno odpoledne
✠ Připraveno ke hře, nic nechystáte

Každý tým dostane připravený tablet. Žádné aplikace, žádné

telefony k nabíjení, žádné starosti s mobilními daty.

✠ Funguje i bez signálu

Celá hra – včetně filmů – je uložená v tabletu, takže běží bez

zaváhání v každé uličce Starého Města.

✠ Jeden program pro smíšené skupiny

Čeština a angličtina vedle sebe – ideální pro mezinárodní týmy,

incentivní skupiny i hosty konferencí.

✠ Praha, ne jen kulisa

Hosté objeví historické srdce města prostřednictvím jeho lidí –

program, který je zároveň prohlídkou Prahy.

✠ Férová a měřitelná soutěž

Čas, penalizace a bonusy za fotky se počítají automaticky a

konečné pořadí je připravené na vyhlášení.

✠ Obsah pro interní komunikaci

Dostanete pořadí všech týmů a všechny jejich fotky – pro

firemní newsletter nebo sociální sítě.

T E A M B U I L D I N G I N C E N T I V N Í  S K U P I N Y K O N F E R E N C E F I R E M N Í  A K C E

Hru vytvořil tým, který navrhuje a pořádá hry na hledání pokladu už víc než 14 let.

R E Z E R V U J T E  S I  V Ý P R A V U

Tajemství čekalo sedm
století. Na váš tým počká.
INFO@TABLETTREASUREHUNTPRAGUE.CZ

+420 775 961 430 · tablettreasurehuntprague.cz/cs

Treasure Hunt s.r.o. · Platnéřská 88/9, 110 00 Praha · IČO 10917721

T A J E M S T V Í  T E M P L Á ŘŮ P R O  F I R M Y


